PRZYGODY Z INFORMATYKA

We wspoltczesnym swiecie, we wszystkich dziedzinach codziennego zycia technologie informacyjne
stawiaja nowe wyzwania, dlatego tez zostaly one wigczone do programéw nauczania juz w edukacji
wczesnoszkolnej. W naszej szkole uczniowie klasy pierwszej zostali objeci projektem ,,Rozwinmy
skrzydia”. W ciggu niemal catego roku szkolnego uczniowie doskonalili swoje kompetencje
informatyczne. Postugiwali si¢ myszg i klawiaturg, uruchamiali programy, ksztattowali umiejgtnos¢
prawidtowego wilaczania i wytaczania komputera oraz obstugiwali r6zne programy edukacyjne.

Z wykorzystaniem tych ostatnich uczniowie doskonalili rowniez czytanie i stuchanie ze zrozumieniem,
pisanie czy liczenie.

Mieli mozliwo$¢ rozwijania swojej spostrzegawczosci, koncentracji uwagi i pamigci krétkotrwatej. Aby
przygotowac ucznidow do aktywnego i odpowiedzialnego uczestnictwa we wspdtczesnym
spoteczenstwie, uczniowie poprzez bezstresowa zabawe uczyli si¢ rozwigzywania probleméw, sprawnego
myslenia, podejmowania decyzji, wykorzystywania swojej wiedzy w nowych sytuacjach.




